I[eTCKaﬂ HHHUIHATHBA U CAMOCTOATCJIBbHOCTD B cpe)meii rpymnie

Jns moaaep KU AETCKOM WHUIMATUBBI M CaMOCTOATENBHOCTH CO37aja
YCJIOBHS JJIs1 OpTaHU3alluM CHO’KETHO — POJIEBBIX UT'P, TOJABUKHBIX UTP, CIOBECHBIX
UTp TOCPEACTBOM YyrOJKOB, UYTOOBI CO3/aBaTh pa3MyHbICE CHUTYyallUH,
MO0y KaloIIue JAeTeH MPOsBUTh MHUIIMATHBY, aKTHBHOCTh, COBMECTHO HAXOIUTh
MpaBUILHOE peIICHHE MpOoO0JIeMBbl, YTOOBI Yy JETEeHl IOSBUIACh BO3MOXKHOCTH
CaMOCTOSITEIbHO OTOUpaTh W TMPUIAYMBIBaTh pPa3HOOOpa3HbIE CIOKEThI UID,
JIOTOBapUBATHCA CO CBEPCTHUKAMM.
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	Для поддержки детской инициативы и самостоятельности создала условия для организации сюжетно – ролевых игр, подвижных игр, словесных  игр посредством уголков, чтобы создавать  различные ситуации, побуждающие детей проявить инициативу, активность, совм...

